PUZZLE DAS RIMAS

| x
. Objetivos

Gerais:

- Dirigir a atencao das criangas para a rima (super-rima);

- Treinar a habilidade das criancas para detetar rimas (super-rimas).
Especificos:

- Detetar/Encaixar as pecas do puzzle que tém imagens/palavras que rimam.

sul® Publico-alvo Duracao
- Criancas a partir dos 4 anos de idade; Nivel I (intervencdo abrangente): cerca de 20 min.
- Aplicar individualmente ou em grupo de +9  Nivel I (intervencdo seletiva): cerca de 15 min.
criancas.
=1 Materiais / « Preparacao
10 Puzzles (fornecidos em anexo): Colar os puzzles sobre cartdo e recortar cada peca
1) Filha, Pilha, Bilha | 2) Meta, Neta, Seta | 3) Mota, Nota, individualmente. Posteriormente plastificar para

Bota |4) Pinha, Linha, Vinha | 5) Vela, Sela, Tela | 6) Ponte, conferir maior resisténcia.
Fonte, Monte | 7) Pato, Cato, Gato, Fato | 8) Bola, Cola,
Mola, Gola | 9) Lata, Bata, Mata, Pata

Contextualizacao

Nivel I Intervencao Abrangente- Neste jogo as criangas vao ser incentivadas a formar grupos de palavras
gue rimam, encaixando-as como pecas de um puzzle. S6 encaixam as palavras/pegas que rimam.

O jogo é realizado inicialmente em contexto de grupo (cerca de 9 criancas) e com 3 grupos/puzzles de
palavras de cada vez. Quem dirige o jogo distribui as pecas aleatoriamente pela mesa e uma crianca de cada
vez deve procurar duas pecas que rimem. A crianga pode tentar varias vezes até acertar em duas palavras que
rimam. S6 pode tentar encaixar as pecas depois de dizer e escutar as palavras com atencdo. O encaixe das
pecas serve de confirmacdo. Quando os trés puzzles estiverem montados passa-se para a segunda ronda,
com trés novos grupos de palavras/puzzles.

Nivel II Intervencao Seletiva — As criancas que tiverem apresentado dificuldades na realizacdo da tarefa
poderdo realiza-la uma segunda vez, em grupo mais pequeno ou individualmente. Neste nivel do jogo quem
dirige deve colocar em cada ronda as pecas de apenas um puzzle mais uma pega de outro puzzle que servira
de intruso. O objetivo inicial nesta situacao é que a crianga descubra qual a peca que nao pertence ao puzzle,
isto é, que palavra ndo rima com as outras trés/quatro pecas.
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Instrucoes
Nivel I Intervencao Abrangente - Grupo
1-  Ol4 meninas. Ola meninos. Hoje vamos fazer um puzzle de rimas. Todos sabem o que é um puzzle?
Professor [aguardar respostas]. Exatamente! E um jogo em que temos de encaixar as pegas até completar uma
Apresentacao  jmagem. E rimas? Alguém sabe o que s30? [aguardar respostas]. Muito bem. Nés costumamos dizer que
daatividade ;55 palavras rimam quando as duas tém o mesmo som final, quando terminam com os mesmos sons.
O som final é igual. Como por exemplo as palavras «Boneca» e «Caneca». Escutem com atencao as duas
palavras: «Bo-neca» - «Ca-neca». Estas duas palavras sdo iguais no fim, ttm o mesmo som no fim.
Acabam com o som «neca». «Boneca» - «Caneca». Alguém sabe mais palavras que rimam? [aguardar
respostas] Muito bem.
Hoje, os puzzles que vamos montar ndo vdao formar uma imagem, vao juntar palavras que rimam. As
2-  pecas do puzzle sé vdo encaixar se as palavras tiverem o mesmo som no fim, se terminarem com o
Professor mesmo som, se forem iguais no fim. Cada um tem de escolher duas pecas, dizer e ouvir as duas palavras
Instrucdes  com atencdo para perceber se elas terminam com o mesmo som, se elas rimam. Se terminarem com o
mesmo som, vamos encaixar as pecas para confirmar. Se ndo terminarem com o mesmo som, vamos
aqui a mesa buscar outra peca até encontrar uma palavra que rime.
Eu vou fazer a primeira vez para todos verem como o jogo funciona. Primeiro vou colocar as pecas na
mesa e dizer o seu nome [o técnico coloca as pecas dos trés primeiros puzzles aleatoriamente na mesa enquanto
3~ asvainomeando]. Agora vou escolher duas pecas e dizer as palavras [o técnico escolhe duas pecas que ndo
Profess?r rimem]: «Filha» - «Seta». Vou repetir agora mais devagar: «Filha»/«Seta». Estas palavras rimam? Terminam
Modelacdo .y 5 mesmo som? [esperar respostas]. Muito bem, ndo rimam, porque tém sons diferentes no fim. Vou
escolher outra imagem [retirar uma imagem que rime com uma das duas pegas anteriores]. Pode ser esta aqui:
«Pilha». Serd que rima com alguma das outras pecas? Vamos escutar com atencdo as trés:
«Filha»/«Pilha»/«Seta». Algumas destas palavras rimam, tém um som igual no fim? [esperar respostas] «F-
ilha»/«P-ilha». Estas duas palavras rimam, as duas terminam com os sons “ilha”. Vamos ver se encaixam.
Sim, encaixam. Agora é a vossa vez. Quem vai fazer agora?
Nivel II Intervencao Seletiva — Individual ou grupo mais pequeno (3 - 4 criancgas)
Hoje vamos continuar o jogo dos puzzles das rimas, mas vamos fazé-lo de forma um pouco diferente.
Ainda te lembras o que sd@o palavras que rimam? [esperar resposta]. Muito bem. As palavras rimam quando
acabam com os mesmos sons, quando no final os sons de cada palavra sdo iguais. Vamos escutar alguns
1-  exemplos: «Fogdo» rima com «Baldo», as duas terminam com os sons “0"; «brincar» rima com «limpar»,
Professor  «Toca» rima com «Roca».... Entdo, agora vou dar alguns exemplos, uns rimam e outros ndo. Quero que
ReVi55°~e oucas com atencao e digas sim, se rimam, ou ndo, quando nao rimam. Estas pronto? Vamos a isso: «Chao
aprese.n.ta(;ao - Cdo»? Estas duas rimam? [esperar respostas] Boal Rimam, terminam as duas em «ao». E agora: «Gato» -
da atividade . ~ .. . . .
«Pudim»? [esperar respostas]. Nao, ndo rimam. Porque «Gato» termina em «ato» e «Pudim» termina em
«udim». Mais um exemplo: «Festa» rima com «Sesta»? [esperar resposta] Boa, rima. As duas terminam com
a rima «esta».
Boa, agora que ja sabes que as palavras podem rimar, vamos ao jogo de hoje. Hoje eu vou colocar
algumas pegas de puzzle aqui na mesa. O que tu vais fazer é encontrar uma pega que ndo rima com as
outras 3/4 [dependendo do puzzle]. A pega que nao pertence aqui, que ndo tem o mesmo som no final. O
intruso. Quando descobrirmos a peca que nao rima podemos tird-la daqui do grupo e montamos o
2- puzzle para confirmar.
Professor
Instrucdes
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Eu vou fazer a primeira vez para percebermos melhor o que temos para fazer [o técnico coloca as 3/4 pecas
de um puzzle na mesa e um intruso misturado]. Entdo as pecas sao: «Lata», «Bata», «Vinha», «<Mata», «Pata».
Uma destas pegas nao rima com as outras, ndo termina com o mesmo som. Vamos ouvir duas a duas:
«Lata» rima com «Bata»? [esperar resposta]. Rimam. Elas terminam com o mesmo som. Entdo podemos
encaixa-las. Agora vamos ver se a palavra «Vinha» rima com a palavra «Lata» [esperar resposta]. Ndo rima.
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3 - E com "Bata”? «Vinha» ndo termina com o mesmo som final das palavras «Lata» e «Bata», por isso néo
Professor pertence ao puzzle. Vamos agora dizer e escutar com atencdo as outras palavras para confirmar: «Mata»
Modelacdo /<l ata». Estas duas rimam. Vamos encaixa-las. E agora: «Pata» / «Lata». Também rimam, por isso

podemos encaixar a peca ao puzzle. Boa! Completdmos o puzzle. Agora é a tua vez. [otécnico deve comegar

com puzzles de 3 pegas]

0 Extensao da atividade

As dificuldades no reconhecimento de vocabulario, nomeadamente o utilizado nas pegas do puzzle, devem ser
registadas na Ficha de Sessdo para que em momento posterior sejam alvo de trabalho especifico, em tarefas

desenhadas para a aprendizagem e consolidacédo lexical.
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Recursos de imagens utilizados provenientes de:

- flaticon.com
- freepik.com
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Anexos

Ficha de sesséo
10 puzzles

(O Publicacdo

Plataforma LER — Leitura Escrita Recursos, https://www.projetoler.pt/texto/puzzle-de-rimas, em 27.maio.2024
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